< LKAB

Examensarbete / Thesis work

Rubrik / Title

Fullstack utveckling med Al-driven plattform

Uppdragets bakgrund /Background of the assignment
Bakgrund:
Med framvéxten av Al-drivna utvecklingsplattformar (t.ex. GitHub Copilot, Lovable, Replit Al) forandras sattet som applikationer utvecklas pa. Istéllet for att manuellt skriva all kod kan
utvecklare idag anvanda Al for att generera, foresla och forbattra kodbaser. Detta véacker fragor kring produktivitet, kvalitet, sdkerhet och hur utvecklarrollen paverkas i praktiken. For
LKAB &r det viktigt att forsta styrkor och begransningar i dessa verktyg, sérskilt inom fullstackutveckling dar bade frontend, backend och integrationer maste samverka.

Syfte:
Syftet med examensarbetet &r att undersoka hur Al-drivna utvecklingsverktyg kan anvéandas for att skapa och underhalla fullstack-applikationer. Arbetet ska analysera fordelar,
nackdelar och potentiella risker med Al-stédd kodgenerering, samt jamféra med traditionell utvecklingsmetodik.

Mal:

- Undersoka hur val Al kan stddja utveckling av en fullstack-applikation (frontend, backend, databas, integrationer).
- Identifiera skillnader i produktivitet, kodkvalitet, underhallbarhet och sékerhet jamfort med traditionell utveckling.

- Utvardera anvandarupplevelsen for utvecklare vid Al-stodd utveckling.

- Undersoka kostnader (Total Cost of Ownership) med Al-drivna utvecklingsverktyg

. Undersdka lif-cycle-management med Al-drivna utvecklingsverktyg

- Ge rekommendationer hur Al-drivna verktyg kan anvandas i fullstackutveckling.

Problemstadllning / Problem statement

Fragestallningar:

- Hur effektivt ar Al i att generera fungerande fullstack-applikationer?

- Vilka typer av fel, begransningar eller risker uppstar vid Al-driven utveckling?

- Paverkas kodens langsiktiga underhallbarhet av att anvanda Al-genererad kod?

- Vilka vinster i tid eller kvalitet kan pavisas jamfort med manuell utveckling?

- Hur upplever utvecklare arbetet med Al-verktyg i jamférelse med traditionell utveckling?

Forvantade resultat:

- En rapport som beskriver hur Al kan anvandas inom fullstackutveckling.
- Identifierade styrkor och svagheter med Al-drivna utvecklingsverktyg.

- Rekommendationer for LKAB kring anvandning av Al i projekt.

- Prototyp/demo som visar skillnader i Al-genererad vs. manuell kod.

Studentens profil / Student's profile Ex Onskad utbildning. Kunskaper inom... Intresserad av... / Ideal Education. Knowledge about... Intrested in...
Hogskole- civ. ingenjors student inriktning datavetenskap eller liknande




Uppdragets start / Start of assignment

Fran 1 november och framat

Placering / Location varar uppdraget placerat? Ar arbete pé avstand méjligt? / Where is the location for the assignment? Is working remately possible?

Luled/Malmberget/Kiruna

Handledare / Mentor
David Gustavsson

Ansvarig/BestEIIare / Responsible partv/CIient Verksamhetsagare eller liknande / Division Manager/Department Head or similar
Daniel Berglund

\Iaraktighet / Duration 15eller 30 hp (10 eller 20 veckor heltidsstudier)? / 15 or 30 credits (10 or 20 weeks of full-time studies)?

20 veckor heltid

Referensnummer / Reference number This field is left blank by the mentor. To be filled in by the student coordinator.

2025-28

Information till studenten / Information for the student

Sa har ansoker du: To apply, please follow these steps:

Maila till examensarbete@Ilkab.com och mark Email to examensarbete@lkab.com and mark the
amnesraden i mailet med referensnummer. subject line with the reference number.

Vi behover vi foljande uppgifter: We require the following information:

Dina kontaktuppgifter Contact details

cv cv

Personligt brev Personal letter
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